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HORS-LES-MURS

Une médiatrice culturel du musée peut se déplacer 
dans votre établissement pour y animer des 
interventions autour de l’archéologie gallo-romaine. 
Les ateliers marqués du logo         peuvent être 
réalisés dans votre établissement, si les conditions 
d’accueil le permettent. 

L’équipe du musée demande à avoir à sa disposition :
• un rétroprojecteur, avec un cable HDMI
• un évier, une éponge et une poubelle, pour le 

rangement du matériel
• des tables et des chaises pour les participants
• une table pour la matériel de la médiatrice
• une prise de courant

La médiatrice devra avoir accès à l’espace où se 
dérouleront les présentations au moins 30 minutes 
avant le début des interventions. 

> TARIFS

Forfait de 80 € + frais de déplacement
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VENIR AU MUSÉE

> PRÉPARER SA VISITE

Le personnel du musée se tient à votre 
disposition pour toutes questions sur le 
contenu des activités proposées, pour 
préparer  votre venue ou monter un projet 
particulier.

> HORAIRES 

Le musée est ouvert aux groupes sur 
réservation et sous réserve de disponibilité, 
du lundi au vendredi, de 9h à 17h, y compris 
pendant la fermeture hivernale.

> EFFECTIFS

Pour des raisons de confort et de sécurité, 
l’effectif pouvant visiter le musée est limité à 
15 personnes.  

Pour les groupes dépassant 15 personnes, 
il est donc conseillé de coupler la visite des 
collections avec une ou plusieurs activités. 
Pendant que la moitié du groupe visite le 
musée, l’autre moitié participe à un atelier ou 
à une visite guidée. Les groupes sont ensuite 
inversés (voir les exemples, p. 12).

> REPAS

Une salle (avec réfrigérateur) peut être mise 
à la disposition des groupes pour la prise des 
repas. Les responsables des groupes veilleront 
à maintenir les lieux propres.

Une aire de pique-nique peut être ouverte à 
proximité des vestiges du temple. 

Plusieurs restaurants se trouvent sur la 
commune at dans les environs.

> CONSIGNES DE VISITE

Le musée est un lieu de conservation du 
patrimoine. 

Afin de préserver la bonne conservation 
des collections du musée et la tranquilité 
de tous les visiteurs, les organisateurs 
s’engagent à respecter et faire appliquer 
les règles suivantes :

- Interdiction formelle de toucher aux  
collections.

- Calme exigé (ne pas crier, ne pas 
courir...) dans les salles d’exposition et lors 
des ateliers.

- Seuls les crayons à papier sont 
autorisés pour compléter le livret 
d’enquête, faire des croquis ou pour 
prendre des notes. Les stylos à encre et 
les feutres ne sont pas autorisés dans les 
salles d’exposition.

-  La nourriture, les boissons ou les 
chewing-gums ne sont pas autorisés dans 
les salles d’exposition. 

> ACCESSIBILITÉ 

Le musée archéologique d’Izernore se 
trouve à l’étage d’un bâtiment, accessible 
uniquement par un escalier. 

Pour les groupes de visiteurs en situation 
de handicap, les visites (autonomes ou 
guidées) et ateliers sont gratuits. Les 
interventions “hors-les-murs” restent 
payantes (80 € + frais de déplacement). 
Les organisateurs et accompaganteurs 
de visiteurs en situtation de handicap 
peuvent venir gratuitement préparer leur 
visite et répérer  les lieux. 
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CONSIGNES DE RÉSERVATION

> MODALITÉS DE RÉSERVATION

La réservation est obligatoire pour tous types 
d’activité.

Pour réserver :

• 04 74 49 20 42

• contact@archeologie-izernore.com

La réservation donne lieu à l’édition d’un devis 
et d’un contrat qui vous seront envoyé par mail. 
Ce contrat est à retourner signé avant la venue 
du groupe au musée.

Pour faciliter votre réservation, nous vous 
demandons d’indiquer :
• une personne référente, avec son numéro 

de téléphone
• les coordonnées de la structure 

organisatrice
• le nombre de personnes
• le type de groupe (entreprise, association, 

etc.)
• la date de venue souhaitée
• l’heure d’arrivée souhaitée
• les visites et ateliers souhaitée

> RÈGLEMENT

Pas de règlement d’avance. 
Le paiement s’effectue : 

Sur place, le jour de la visite :

• Par chèque bancaire libellé à l’ordre du 
“Trésor Public”

• En espèces 

Après la visite :

• Par mandat administratif. Dans ce cas, 
merci de fournir un bon de commande 
et le numéro de SIRET de l’organisme 
payeur. Un avis de sommes à payer 
vous sera envoyé par la Trésorerie.
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EXEMPLES DE SORTIES

> SORTIE “TEAM BUILDING”

Envie de renforcer les liens de votre équipe 
autour d’une après-midi conviviale ? Faites 
travailler vos méninges puis amusez-vous tous 
ensemble !

Après-midi type:

• 14h - 15h : Visite en autonomie 
du musée avec le livret d’enquête 
“Meurtre sur les fouilles”

• 15h - 16h : Atelier “Mode Antique”

 → pour 15 personnes : 52,50 € (non 
assujeti à la TVA) 

> SORTIE “JOURNÉE COMPLÈTE”

Envie de passer toute une journée à Izernore 
pour tout savoir sur la ville antique ? Découvrez  
le musée et les vestiges avec notre équipe de 
médiatrices !

Journée type:

• 10h30 - 11h15 : Visite guidée du musée 
avec le sous-groupe A, visite guidée du 
temple  avec le sous-groupe B

• 11h15 - 12h : Visite guidée du musée 
avec le sous-groupe B, visite guidée du 
temple  avec le sous-groupe A

• 14h - 15h30 : Atelier “Jeux Antiques” 
avec le groupe complet

 → pour 30 personnes : 150 € hors repas 
(non assujeti à la TVA) 






